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I. Caracteristiques didactiques del mitja

El comic és un art de comunicacido més que no pas una senzilla aplicacié de l'art. Les
historietes comuniquen un llenguatge basat en una experiencia visual de la qual participa el
professional que les realitza i el public lector.

El mitja comic conté valors didactics dels quals ens podem servir per afavorir les
competencies de I'alumnat.

Motivacio i entreteniment

El comic estimula i afavoreix la creativitat i I'expressivitat a I'nora que entreté.

Treballant amb les historietes aprofitem el bagatge cultural audiovisual de I'alumnat. Els/les
alumnes estan acostumats a llegir comics, els agraden. InclUs, alguns, han aprés a llegir amb
els comics. Es un recurs que tenen interioritzat des de molt petits. Per estimular el seu interes

€s molt convenient fer-ho a partir de les seves aficions.

A demés, el comic és un mitja que, per la simplicitat dels materials emprats, permet introduir
de forma facil I'educacié audiovisual a l'aula.

Per tot aix0, val la pena utilitzar aquest recurs al llarg de I'escolaritat, programant unitats
didactiques que recullin tots els elements del llenguatge i la técnica del mitja.
La interdisciplinareitat

Lainterdisciplinareitatlel mitja afavoreix I'aprenentatge de les diverses arees curriculars,
facilitant que es puguin treballar una série de temes tots integrats.

En l'elaboracié d'un comic hi intervé una amplia gamma de disciplines. Aquestes son les que
exposa en Will Eisner en el llib# comic y el arte secuencial.

Psicalogia Fisica Macdnica Disafo Lenguale Facultad da dibujar
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El gust per la lectura i les habilitats linguistiques

El comic és un mitja amb molta ascendéncia lectora voluntaria entre la majoria de nens i
joves, avui en dia.

Els comics son lectura en un sentit més ampli del que se sol entendre per aquesta paraula.
S'espera dels lectors una facil comprensio de la combinacié imatge i paraula i el tradicional
desxiframent del text. La lectura de comics és un acte que té una doble vessant: percepcid
estetica i recreacio intel-lectual. El lector exercita la facultat verbal i la visual.

L'escriptor Tom Wolf afirma qué.. la lectura de paraules no és siné part d'una activitat
humana molt més amplia, que inclou el desxiframent de simbols, informacio, integracio,
organitzacio... En efecte, la lectura -en el seu sentit més ampli- pot considerar-se una forma
d'activitat de percepcio. La lectura de paraules només és una manifestacio d'aquesta
activitat, pero n'hi ha moltes més: la lectura de dibuixos, mapes, diagrames, notes
musicals...".

Antonine Roux observa una altra caracteristica de la lectura de c6fiiasn pot assimilar
la imatge al seu ritme, fet que no es dona amb la televisio. En realitat, procedeix a desxifrar
la historieta de forma global fent un procés similar al principi d'hipotesi psicologica en la
lectura global".

D'altra banda, hem de tenir en compte la lectura com a suport documental per a la realitzacio
de les historietes, sobretot la lectura de contes breus, que és essencial per ordir trames,
adquirir destresa narrativa i estimular la imaginacié de I'estudiant.

El treball amb el comic també afavoreix I'adquisicié de I'ortografia, del I1éxic i de les
estructures morfo-sintactiques, a través de I'elaboracio dels textos.
Valors psicologics

La lectura i la realitzaci6 d'historietes potencia l'estructura logica del pensament, a través de
la sequienciaci6 de les imatges.

També pot ajudar a expressar els conflictes externs i interns, aportant, aixi, un valor
terapeutic.
Sociabilitat

Podem fomentar el treball i I'esperit d'equip si es formen parelles de guionistes i dibuixants, o
bé equips similars als que hi ha en una cadena de muntatge de comics.

D'altra banda, no podem oblidar que les historietes, igual que Is resta de manifestacions
artistiqgues sén un testimoni del temps en qué s'han creat. Tal i com ens diu Jean-Luis
Deluette:"El nen, dibuixant, descobreix el seu propi entorn alhora que reuneix dades de
l'actualitat...".
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Il. L'observacio i la documentacio

Per a elaborar una historieta o per realitzar qualsevol de les activitats relacionades amb
I'aprenentatge del mitja és basic que I'alumnat posi en joc la facultat d'observar.

La percepcié de I'entorn sempre és selectiva i practica. Quan mirem fem la seleccio
d'aquelles coses que ens aporten informacions relacionades amb les nostres necessitats i els
nostres interessos. Per exemple, si tenim pressa, només mirem el rellotge. En aquest cas, la
necessitat i I'interés de documentar la historieta ha de motivar I'observacio, tant de la realitat
material com de tota mena d'imatges que puguin ajudar a elaborar el comic amb correccio i
eficacia.

L'observacio i la practica del dibuix augmenten el repertori d'imatges del cervell i, en
consequencia, es poden expressar les idees amb més originalitat i destresa. El professorat ha
d'estimular I'observacié, eina basica per al desenvolupament de la iconicitat, aixi com per a
gualsevol activitat on la figuracié ocupi un lloc predominant. L'observacié alimenta la

figuraci6 plastica. Es dibuixa amb més o0 menys encert segons la capacitat de figuracié
mental, la memoria i I'nabilitat manual. El procés del dibuix parteix de I'observacio: I'ull

mira, hi ha el procés mental de la figuracio, la ment emmagatzema i, finalment, la ma
executa.

A part de I'observacio directa de la realitat, com que la informacié prioritaria és grafica, es
pot recorrer a consultar els arxius documentals d'imatges, la comicoteca, o bé acudir a les
biblioteques i a les llibreries especialitzades.

Els arxius documentals d'imatges

Poden ser diversos: fotografies, pintures, gravats..., de totes les époques de la historia de l'art
on es pugui observar la sequenciacio i la representacié del moviment; fotografies per
observar expressions facials i posturals, objectes, mecanismes, paisatge urba i rural,
arquitectura...; il-lustracions i vinyetes que continguin els diversos elements del llenguatge

del mitja: onomatopeies, metafores visuals i simbols grafics, linies cinetiques...

Les imatges es poden retallar directament de revistes, suplements dominicals dels diaris,
tebeos deteriorats, catalegs..., 0 bé fotocopiar-les abans dels llibres.

Les imatges dels arxius s'han de classificar per temes. El sistema d'ordenacié pot ser divers.
Es recomanable el sistema de fitxes numerades i guardades en carpetes, capses o qualsevol
altre contenidor, el que més convingui a cadascu. Cal actualitzar els arxius, de tant en tant.

Es convenient tenir-los a l'aula i, també, estimular I'alumnat perqué confeccionin els propis
arxius, en funcio de les seves preferéncies i necessitats. Es per aixd que moltes de les
activitats que es plantegen en aquest treball tenen el doble objectiu d'incidir en els objectius i
els continguts sobre el mitja i d'incrementar els arxius d'imatges de l'aula i els personals.

L'alumnat pot acudir voluntariament als arxius, per tal d'observar i documentar-se sobre
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gualsevol aspecte del mitja o bé el professorat pot adrecar-los a I'arxiu quan els dibuixos no
siguin satisfactoris. No es tracta només de dir: "aix0 no esta ben dibuixat", sin6 d'orientar i
oferir recursos: "aneu a l'arxiu, busqueu la foto, la vinyeta o la pintura que us calgui i
rectifiqueu o recomenceu el vostre dibuix".

La comicoteca

Una altra font de documentacio ésémicoteca del centre. Mentre s'esta realitzant el treball
sobre el comic, és convenient traslladar-la a I'aula i complementar-la amb historietes que
l'alumnat porti de casa, obtenint aixi informacio sobre els seus gustos i coneixements. A part
de la consulta dels comics a l'aula, es pot establir un sistema de préstec agil dels albums,
tebeos i revistes.

La revisio del servei de préstec de la comicoteca i dels materials que ha aportat I'alumnat,
durant un curs escolar, pot orientar I'ampliacié del fons documental.

Bilbioteques i llibreries especialitzades

Fora del centre, es pot adrecar I'alumnat a les biblioteques i a les llibreries especialitzades, tot

i que aquestes incursions seran meés Utils al professorat. Les biblioteques municipals no solen
tenir massa fons documental sobre el tema, pero sempre ens poden donar alguna sorpresa. Per
trobar una documentacié més especialitzada, s'ha de recérrer a les biblioteques universitaries
de les facultats relacionades amb les activitats artistiques i audiovisuals: belles arts,
comunicaci6 audiovisual, etc. Quant a les llibreries especialitzades val a dir que han

proliferat, sobretot a partir de la irrupcié del manga, els jocs de rol i I'augment de la

mercaderia associada al mitja i que, actualment, es poden trobar moltes novetats sobre el
llenguatge i la tecnica del mitja, la majoria de les quals les trobareu a la bibliografia d'aquest
treball.

L'ambientacio de I'aula

Per tal d'estimular I'observacié també sera convenient I'ambientacié de les parets de l'aula
amb tot tipus d'imatges, moltes de les quals es poden extreure dels exemples grafics d'aquest
apartat:

- imatges dels tipus de plans i les angulacions.

- imatges dels diversos tipus de globus.

- abecedaris amb lletres diferents.

- vinyetes riques en linies cinetiques.

- vinyetes riques en metafores visuals.

- el cos huma (home-dona): esquelet, musculatura, encaix anatomic...
- cares amb moltes expressions facials

- llistats d'onomatopeies en castella i en catala.

Per ultim, només queda afegir que tot i la conveniencia d'incidir en l'observacié i la
documentacié, s'ha d'anar en compte de no escapcar les dots creadores de I'alumnat.
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lll. Orientacions metodologiques

En aquest treball es desenvolupen tots els elements que formen el llenguatge i la técnica del
mitja. Pero I'estudi del comic es pot abordar des de qualsevol aspecte de la seva estructura,
tenint, sempre, en compte l'estructura completa.

Educacio primaria

El treball amb el comic a I'educacié primaria ha d'incloure's en l'eix transversal de I'educacio
audiovisual. S’han de programar unitats didactiques interdisciplinaries, en les quals hi
participin professors de les diverses arees curriculars.

Aquestes unitats didactiques poden desenvolupar-se dins de la programacio de les arees, com
un raco especific en el treball de racons, si és aquesta la organitzacio de les aules; també
poden formar part d'un projecte, d'eleccid lliure o a proposta del professorat, o bé conformar

la programacio d'un taller d'educacio visual i plastica.

Igual que succeeix amb la resta de mitjans audiovisuals, el comic també es pot fer servir com
a suport, per desenvolupar conceptes i procediments relacionats amb la creacio plastica a
I'area d'educacio visual i plastica, i conceptes linguistics i semiotics relacionats amb la
comunicacié humana, la produccio de textos, la narracio, els géneres, etc., a l'area de
llengiies. Algunes de les activitats proposades en aquest treball, com ara la de I'adaptacio de
textos narratius, es poden plantejar, independentment, de que s'aprofundeixi més en el tema.

Finalment, la lectura i la realitzacio d'historietes pot suposar un suport documental, en
gualsevol area, com ara la lectura de comics instructius per explicar un exercici o les normes
d'un esport a l'area d'educacio fisica o la lectura de comics historics a I'area de ciencies
socials, o de comics que exemplifiquin procediments o0 mecanismes a les arees de
matematiques o de ciencies naturals.

Educacio secundaria obligatoria

El treball del comic a I'educacié secundaria també s'ha d'incloure en el curriculum de I'eix
transversal de I'educacio audiovisual, si bé el mitja té un lloc especific on encabir-se que és el
credit variable d'educacié visual i plastica o de llengua, o bé un credit variable

interdisciplinari d'ambdues arees curriculars.

Es convenient donar la documentacio tedrica del crédit, conforme es van treballant els temes.
Si es fa aixi, assegurarem que tinguin la documentacioé adequada en el moment que la
necessiten. Aquesta documentacio, juntament amb les activitats, conformaran el dossier
personal que cada alumne presentara en finalitzar el credit.

Alguns aspectes del mitja es poden refor¢ar en els curriculums comuns de l'area d'educacio
visual i plastica: estudi del color, perspectiva, composicio..., i de l'area de llengues: tipologia
de textos, lectura...

Pel que fa al comic com a suport per a desenvolupar conceptes i procediments i com a suport
documental a qualsevol area, serveix el qué s'ha dit en I'apartat d'educacié primaria.
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IV. Presentacio dels materials

Els materials es presenten en set blocs diferenciats:

Bloc A. Historia del comic. Elements per conéixer i valorar la historia del comic. Conté
activitats d'aprenentatge.

Bloc B. Estudi del mitja (llenguatge i técnica). Al final de cada apartat hi ha una proposta
d'activitats, numerades, per a I'educacié primaria i I'educacioé secundaria obligatoria, que
contenen I'explicacio de l'activitat per al professorat i les fitxes didactiques per a I'alumnat.
Pretenen ser un suport a les programacions de I'educacié primaria: unitats didactiques, tallers,
racons, projectes... i a I'elaboracio de crédits variables a I'educacié secundaria obligatoria.
Algunes d'aquestes activitats també poden funcionar com activitats puntuals per als
curriculums comuns de l'area de llengues i I'area d'educacié visual i plastica.

Davant de cada bloc d'activitats, presentem un resum que serveix de guia rapida per a valorar
les activitats que més convinguin al professorat.

Bloc C. Informacions complementaries. Hi trobareu informacié sobre els materials de
dibuix, les exposicions de comic i la realitzaci6 de revistes de comic escolar.

Bloc D. Unitats didactiques per a I'educacio primaria relacionades amb el video Els
audiovisuals a l'aula: el comic. Conté una unitat de programacié per a cada cicle de
I'educacio primaria, relacionades amb I'esmentat video, editat pel Programa de Mitjans
Audiovisuals.

Bloc E. Crédit variable: per a fer historietes. ES una proposta de crédit variable
interdisciplinari de llengua i educacio visual i plastica, per al primer cicle d'ESO que conté
una seleccio de les activitats proposades en el Bloc B.

Bloc F. Albums de comic per a I'area de ciéncies socials. Conté una bibliografia d'albums

de comic, que pretén ser un suport documental per al professorat de I'area de ciéncies socials
d'educaci6 secundaria que vulgui treballar a partir de la lectura de comics, bé per motivar un
tema o com a suport documental als continguts del curriculum de l'area.

Bloc G. Bibliografia i videografia comentada. Es la bilbiografia que s'ha utilitzat per
elaborar aquest treball i que pot servir al professorat i a I'alumnat per aprofundir sobre el
tema, per ampliar la comicoteca o bé per seleccionar exemples grafics.
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